	Sfera
	Aspekt
(Dominujący)

/

Dusze
	Cecha
	Wartość
	Opis
	Specjalizacje
	Sztuczki 
	Efekty
	Stres
	Pozostałe

	Ciało
	□ Aspekt:

Dusze:
	Siła
	
	
	
	
	
	Brak Efektów

□□□□□□□□□□□□□□

□□□□□□□□□□□□□□

Efekt tymczasowy

□□□□□□□□□□□□□□

Efekt trwały

□□□□□□□□□□□□□□

Wyłączony
	Odświeżenie

	
	
	Zręczność
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	Refleks
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	Wytrzymałość
	
	
	
	
	
	
	

	Rozum
	□ Aspekt:

Dusze:
	Wiedza
	
	
	
	
	
	Brak Efektów

□□□□□□□□□□□□□□

□□□□□□□□□□□□□□

Efekt tymczasowy

□□□□□□□□□□□□□□

Efekt trwały

□□□□□□□□□□□□□□

Wyłączony
	Punkty losu

	
	
	Spryt
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	Intuicja
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	Percepcja
	
	
	
	
	
	
	

	Duch
	□ Aspekt:

Dusze:
	Ekstrawersja
	
	
	
	
	
	Brak Efektów

□□□□□□□□□□□□□□

□□□□□□□□□□□□□□

Efekt tymczasowy

□□□□□□□□□□□□□□

Efekt trwały

□□□□□□□□□□□□□□

Wyłączony
	Punkty postaci

	
	
	Determinacja
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	Perswazja
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	Zasoby
	
	
	
	
	
	
	


1) Uzupełnij 3 Aspekty Ciała, Rozumu i Ducha, oznacz jeden, jako Dominujący.  W każdej linii Stresu Aspektu Dominującego zostaw 10 pól pustych, w Pobocznych 8 pól pustych.

2) Rozdaj punkty Cech. Dominujące – 10 punktów, Poboczne – 8 punktów. Wpisz ustalone z Prowadzącym Odświeżanie. 
3) Rozdaj Punkty Postaci. Dodanie Aspektu kosztuje 15 PD, podniesienie Wartości Cechy kosztuje jej nowy poziom x 5, dodanie specjalizacji 3, dodatkowa sztuczka 5 PD.

Każdy sukces w konflikcie zabiera jeden punkt stresu. Gdy wejdziesz na pola oznaczone jako Efekt tymczasowy lub Efekt trwały, Prowadzący nadaje Ci efekt, który trwa odpowiednio do końca sceny lub przygody. Zapełnienie wszystkich pól oznacza Wyłączenie danego Aspektu i powiązanych z nim sztuczek do końca przygody.

Wyłączenie Aspektu Dominującego oznacza wyłączenie postaci do końca przygody.
	Przedmiot / Osoba / Aspekt / Użyta Dusza / Notatki
	Sztuczka / Strefa / Aspekt / Efekt

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	


