


POSTAC: Chen

Imig:< Chen, Liang

Rola:<{ Medyk / Psychiatra KUMPEL

Wiek: 35 RYWAL

Osobowos$¢ < Skryta

CEL

Zbieranie informacji dla Lassalle Bionational.

Jestes kompetentna lekarka ze specjalizacja z
psychiatrii. Lasalle Bionational wystalo Cie do tej kolonii w 2 celach. Pierwszy -
monitorowaé diugoterminowe efekty przyjmowania narkotukdéw przez gdrnikdw. Drugi - zbieraé
dane na temat mieszkancdw w celu analizy prawdopodobienstwa rozpadu zamknigtej kolonii.

Wukonu jesz swojag prace sumiennie, a mimo to masz wrazenie, ze ciggle co$ ci umyka.

3 | SItA 2 | ZWINNOSC ZDROWIE
. RANY KRYTYCZNE
SPRZET CIEZKI PILOTOWANIE
WALKA WRECZ 2 | RUCH
WYTRWALOSC STRZELANIE
STRES
4 | ROZUM 5 | EMPATIA RADIACJA
2 | OBSERWACJA DOWODZENIE
1 |PRZETRWANIE 3 | MEDYCYNA UL PUS UL
GLODUJACA ZAPASY
1 |COMTECH 1 | MANIPULACJA
ODWODNIONA POWIETRZE
TALENT IWYCZERPANA ZYWNOSC
CALMING PRESENCE: Tura spedzona w spokoju ZAMARZAJACA -

z inng postaciag pozwala zmniejszy¢ jej poziom
STRESU o jeden. ENERGIA

PRZEDMIOT OSOBISTY
Buddu jski rézaniec

SPRZET BROK BONUS 0BRAZ ZASIEG

PANCERZ

OBCIAZENIE




[ Dutch ]



POSTAC: Dutch

Imig:< Dutch, Carla
Rola:’ Pilot KUMPEL

Wiek: 29 RYWAL

Osobowo$¢ < Poryucza

CEL

Udowodnié¢ wszystkim, ze jeste$ najlepszum pilotem

w tym systemie. '
|

Jestes jednag z trzech kobiet - pilotéw w tym systemie.
Gdybuyé miata wubdr, na pewno zdecydowalta bys sie na inny kontrakt niz to zadupie. Ale
miataé wybdr - albo sluzba wojskowa, albo praca dla podrzedniej korporacji, a zabijanie ludzi
nie jest twoja pasja. Codziennie udowadniasz innym, ze jesteé najlepsza. Najszybsza.

Na jdokladnie jsza. Nastepny kontrakt na pewno bedzie na loty miedzysystemouwe.

2 | SILA 5 | ZWINNOSC ZDROWIE
. RANY KRYTYCZNE
SPRZET CIEZKI 3 |PILOTOWANIE
WALKA WRECZ 1 |RUCH
WYTRWALOSC 2 |STRZELANIE
STRES
4 | ROZUM 3 | EMPATIA RADIACJA
1 | OBSERWACJA DOWODZENIE
PRZETRWANIE 1 | MEDYCYNA UL PUS UL
GLODUJACA ZAPASY
2 | COMTECH MANIPULACJA
ODWODNIONA POWIETRZE
TALENT WYCZERPANA ZYWNOSC
RECKLESS: Mozesz duwukrotnie przerzucac¢ testy ZAMARZAJACA .

oparte o ZWINNOSC. Kazdy przerzut generuje
punkt STRESU. ENERGIA

PRZEDMIOT O0SOBISTY,
Mundur pilota

SPRZET BROK BONUS 0BRAZ ZASIEG

PANCERZ

OBCIAZENIE



>

[ JACKSON ]

_—



POSTAC: Jackson

Imig:< Jackson, Mike
Rola:< Szef ochrony
Wiek: 43

Osobowosé:

KUMPEL

RYWAL
Odwazny

CEL
Ten ksiegzyc, ta stacja, znajduja sie pod Twoja
ochrona. I nikt nie bedzie krzywdzil twoich ludzi.
Nikt, poza toba...

15 lat bezblednej stuzby. Zabi janie, wymuszanie,

straszenie i przesiedlanie w imie ojczuzny. A jak dostale$ szrapnelem, wurzucili Cie jak

zepsuta czes¢. Weyland-Yutani zaprononowalo Ci kontrakt nie do odrzucenia. Rekonstrukcja

kolana w zamian za 10 lat wiernej stuzby. Jeszcze dwa lata. Jeszcze dokladnie Rok, dziesigé

miesiecy i 12 dni i bedziesz wolnym czlowiekiem.

5 | SILA 4 | ZWINNOSC
SPRZET CIEZKI 1 JPILOTOWANIE
2 |WALKA WRECZ 1 |RUCH

2 WYTRWARLOSC 3 |STRZELANIE

3 ' ROZUM 2 | EMPATIA
1 |OBSERWACJA DOWODZENIE
PRZETRWANIE MEDYCYNRA
COMTECH MANIPULARCJA
TALENT

PUSH THE LIMIT: Mozesz dwukrotnie przerzucac
testy oparte o SILE. Kazdy przerzut dodaje
punkt STRESU.

SPRZET BRON

OBCIAZENIE

ZDROWIE
RANY KRYTYCZNE

STRES
RADIACJA

STAN POSTACI
GLODUJACA

ODWODNIONA
WYCZERPANA
ZAMARZAJACA

PRZEDMIOT 0OSOBISTY
Niedmiertelnik

BONUS

ZAPASY
POWIETRZE
ZYWNOSC
WODA
ENERGIA

0BRAZ ZASIEG

PANCERZ
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[ RAMESH ]




POSTAC: Ramesh

Imig:< Ramesh, Jim
Rola:< Handlarz dusz
Wiek: 34
Osobowosé:

KUMPEL

RYWAL
Skryty

CEL

Ta stacja to wiezienie, a ty masz klucze,
pozwalaja z niego uciec. Uzbieraj 580 888 $ i wunie$
sig stad.

ktore

Kazde wiezienie ma swoje luki. Ciemne zakamarki.
Mie jsca poza monitoringiem. Kazdy pracownik tej placéuwki ma osobistg karte ptatnicza,
dusze, regulujaca dostep do urzadzen. Kazde otwarcie $luzy, wynajecie kabiny z panienksa,
wyjscie na siku podczas zmiany jest monitorowane. Ale ty wiesz jak oszukaé¢ system. Jak

przemknaé¢ niezauwazonym. Za odpouwiednia oplate sprzedasz te wiedze innuym.

5 | SItA 2 | ZWINNDSC ZDROWIE
. RANY KRYTYCZNE
3 |SPRZET CIEZKI PILOTOWANIE
2 |WALKA WRECZ RUCH
2 |WYTRWALOSC STRZELANIE
STRES
3 | ROZUM 4 | EMPATIA RADIACJA
1 | OBSERWRCJA DOWODZENIE
1 |PRZETRWANIE MEDYCYNR STAN POSTACI
GLODUJACA ZAPASY
COMTECH 1/ MANIPULACJA
ODWODNIONA POWIETRZE
TALENT WYCZERPANA 2YWNOSC
RESIFLIFNT: 2? kézdgm razem gd? otrzgmUJeszl ZAMARZAJACA LODA
obrazenia rzu¢ liczba kostek roéwna SILE. Kazdy
sukces oznacza o jedno obrazenie mniej. Jesli ENERGIA
nie ma obrazen, cios chybitl. PRZEDMIOT 0SOBISTY
Fatszywe ID
SPRZET BROK BONUS 0BRAZ ZASIEG
PANCERZ

OBCIAZENIE






POSTAC: Watt

Imig:< Watt, James Tom
Rola:< Technik drondu KUMPEL
Wiek: 32 RYWAL

Osobowos$¢ < Szczegdtouwy

CEL

Znajdujesz rzeczy i je naprawiasz. Pilnujesz drondu
Seegson, 1 modlisz sie, zeby nikt poza Toba nie
zauwazyl ich odstepstw od normy.

Jeste$ dobry w naprawianiu rzeczy. Maszyny w twoich
rekach z wracaja do zycia. Niektdre az za bardzo. Masz monitorowac¢ i serwisowac¢ 15 dronduw
Seegson. Do konca zmiany daleko, a centrala pozostaje glucha na raporty odstepstw. Tuydzien
temu znalazle$ na zmianie nocnej drona grajacego w kosza na sali gimnastycznej. Skasowale$ mu

pamieé¢. To nie miesci sie w ich oprogramowaniu. Nie wiesz, co odwala nastepnego.

4 ) SItA 3 | ZWINNOSC ZDROWIE
1 |SPRZET CIEZKI 1 |PILOTOWANIE RANY KRYTYCZNE
WALKA WRECZ RUCH
WYTRWALOSC 1 | STRZELANIE
STRES
5 ROZUM 2 EMPATIA RADIACJA
2 | OBSERWACJA DOWODZENIE
PRZETRWANIE MEDYCYNA UL LTSI
GLODUJACA ZAPASY
3 | COMTECH 2 |MANIPULACJA
ODWODNIONA POWIETRZE
TALENT WYCZERPANA 2YWNOSC
CUNNING: Mozesz duwukrotnie przerzucac ZAMARZAJACA -

testy oparte o ROZUM. Kazdy przerzut dodaje

punkt STRESU. ENERGIA
PRZEDMIOT OSOBISTY
Id Seegson

SPRZET BROK BONUS 0BRAZ ZASIEG

PANCERZ

OBCIAZENIE






Chen - psuychiatra

Working Joe

Dutch - pilot

Working Joe

Jackson - ochrona

Working Joe

Ramesh - doker

Working Joe

Watt - technik

Norman - nadzorca

0'neill - szeryf

Klara - gornik

Angus - reporter

Ogar

Larsson - gornik

Ogar

Ning - analityk

Ogar

Smith - Weyland - Yutani

Ogar







POSTAC: Angus

Imig:< Angus, Sean

Rola:< Reporter KUMPEL

Wiek: 46 RYWAL

Osobowos$¢ < Idealista

CEL

Widziate$ wojne. Uprawiales wojne. Teraz zamierzasz
ja opowiedzie¢, ze wszystkimi szczegdtami. Ztam
blokade infomracyjna. Przeslij material na Ziemie.

Jeste$ weteranem Royal Marines Three Worlds Empire.
Bombardowates kolonistéw w imie korporacji, tlumiles zamieszki spowodwane brakiem zywnosci,
pacyfikowales stacje zadajgce czustszego powietrza. Prdbowates o tum mduwié, ale nikt nie
chcial stuchaé¢, a kontrakt wojskowy kneblowal Ci usta. Teraz jeste$ niezaleznym dziennikarzem

i opowiesz historie, ktérej nikt nie zagtuszy. Odkryjesz wszystkie zbrodnie wojny.

4 ) SItA 3 | ZWINNOSC ZDROWIE
. RANY KRYTYCZNE
SPRZET CIEZKI PILOTOWANIE
1 JWALKA WRECZ RUCH
WYTRWALOSC 2 |STRZELANIE
STRES
2 | ROZUM S | EMPATIA RADIACJA
2 | OBSERWACJA 1 'DOWODZENIE
PRZETRWANIE 3 | MANIPULRCJA UL LTSI
GLODUJACA ZAPASY
1 |COMTECH MEDYCYNRA
ODWODNIONRA POWIETRZE
TALENT WYCZERPANA 2YWNOSC
TRU?THDRTHY: Jesli sp?d21sz tur? na ré%moule ZAMARZAJACA .
z kims, mozesz wykonaé¢ test Manipulacji.
Kazdy sukces daje odpowiedZz na jedno pytanie: ENERGIA
Czy coé ukrywasz? Czy znasz jakié sekret? PRZEDMIOT OSOBISTY

Identufikator AP

SPRZET BROK BONUS 0BRAZ ZASIEG

PANCERZ

OBCIAZENIE



| Larsson ]

-—



POSTAC: Larsson

Imig:< Larsson, Lars
Rola:’ Gérnik / Zwiazkowiec KUMPEL
Wiek: 26 RYWAL

Osobowos$é < Karierowicz

CEL

Zostac¢ wybranym przewodniczacym zwiazku w systemie.
Zdobu¢ wladze i pienigdze. Zalozy¢ normalng rodzine.

Jeste$ szychag w lokalnum Zwigzku. Uczestniczysz uw
systemowych zebraniach zarzadu. Tudzien bez stuchania jekdéw, narzekan, marudzen i ptaczdu.
Bez upomnien, kar, pouczen i wrzaskoéw. Kilka nocy z dziewczyng w luksusie. To wszystko
kosztuje, wiec pozyczasz troche z kasy zwigzku. Na szczescie sprawy w kolonii ukladajg sie

ostatnio pomuélnie. Pewnie nawet na koniec roku kazdy dostanie premige i wszystko oddasz.

5 | SItA 2 | ZWINNOSC ZDROWIE
3 |SPRZET CIEZKI PILOTOWANIE RANY KRYTYCZNE
2 |WALKA WRECZ RUCH
2 | WYTRWARLOSC STRZELANIE
STRES
3 | ROZUM 4 | EMPATIA RADIACJA
OBSERWACJA 1 |DOWODZENIE
PRZETRWANIE 1 | MEDYCYNA UL PUS UL
GLODUJACA ZAPASY
COMTECH 1 | MANIPULACJA
ODWODNIONA POWIETRZE
TALENT WYCZERPANA ZYWNOSC
THE LONG HRUL: Raz na Rkt/Sesje mozesz ZAMARZAJACA -

zignorowa¢ wszystkie 1 na kostkach STRESU

w danym rzucie. ENERGIA
PRZEDMIOT OSOBISTY
Zdjecie dziewczyny

SPRZET BROK BONUS 0BRAZ ZASIEG

PANCERZ

OBCIAZENIE






POSTAC: Ning

Imig:< Ning, Chen

Rola:< Analiytk/geolog KUMPEL

Wiek:( 26 RYWAL

Osobowos$¢ < Ciekauska

CEL
Znalez¢ zute "zlota", uzyskadé awans i wyrwaé sie z
tej dziury.

b,
.

Zausze bytas$ dobra. Przydziat do tej kolonii byt
prawdziwym rozczarowaniem. Teraz widzisz, ze moze to bu¢ trampolina do kariery. Ostatni rok
to staly wzrost wydajnosci. Gdyby udalo Ci sie znalezé jakas rzadka rude, obcy mikroorganizm
lub coé lepszego, na pewno bylabué w stanie splacié kredyt studencki (98 888$%$) i awansowaé na
niezalezne stanowisko badauwcze...

2 | SItA 4 | ZWINNDSC ZDROWIE
. RANY KRYTYCZNE
SPRZET CIEZKI 1 |PILOTOWANIE
WALKA WRECZ 1 /RUCH
WYTRWALOSC 1 |STRZELANIE
STRES
S | ROZUM 3 | EMPATIA RADIACJA
3 | OBSERWACJA DOWODZENIE
2 |PRZETRWANIE MEDYCYNR UL LTSI
GLODUJACA ZAPASY
2 | COMTECH MANIPULACJA
ODWODNIONA POWIETRZE
TALENT WYCZERPANA 2YWNOSC
HNGLYZE: Mozesz dokonac ana¥%zg przedmiotu. , ZAMARZAJACA N
Kazdy sukces testu obserwacji pozuwala zapytac:
Czy to dzielo czlowieka? Czy zuje? Ile ma lat? ENERGIA
Do czego stuzy? Jak to dziata? Czy sprauwi PRZEDMIOT OSOBISTY

jakieé klopoty? Stary scyzoryk

SPRZET BROK BONUS 0BRAZ ZASIEG

PANCERZ

OBCIAZENIE






POSTAC: 0'Neill

Imie:< 0'Neill, Sarah
Rola:< Kolonialna szeruyf KUMPEL
Wiek: 42

Osobowos$¢ < Uparta

CEL

Zaprowadzi¢ prawo i porzadek w kolonii. Dogadac¢ sie

z mezem i odbudowac¢ rodzine.

Twoje zycie to dryfowanie od zlecenia do zlecenia, z

RYWAL

jednej dziury do drugiej. Nic dziwnego, ze twdj partner mial dosé. Zostal z dzieckiem na

drugim ksiezucu, twierdzac, ze tam ma lepsze warunki do wychowania. Pewnie ma racje. 0Od

jakiego$ czasu towarzystwa dotrzumuje Ci butelka pierwszorzednej whisky i glos, szepczacy w

najciemniejsza noc, ze czas z tum wszystkim skonczyc.

3 | SILA 4 | ZWINNOSC
SPRZET CIEZKI PILOTOWANIE
1 |WALKA WRECZ RUCH

1 |WYTRWALOSC 2 |STRZELANIE

S5 | ROZUM 2 | EMPATIA
3 | OBSERWACJA DOWODZENIE
PRZETRWANIE MEDYCYNA
1 | COMTECH 2 | MANIPULACJA
TALENT

INVESTIGATOR: Jesli spedzisz Ture w pokoju,
mozesz wykonaé¢ test Obserwacji. Kazdy sukces
daje odpowiedZ na pytanie: Co tu sie stalo?
Czy jest tu co$ ukrytego i gdzie?
Czy co$ tu nie pasuje?

SPRZET BRON

OBCIAZENIE

ZDROWIE
RANY KRYTYCZNE

STRES
RADIACJA

STAN POSTACI
GLODUJACA

ODWODNIONA
WYCZERPRANR
ZAMARZAJACA

PRZEDMIOT 0OSOBISTY
Piersidwka

BONUS

ZAPASY
POWIETRZE
ZYWNOSC
WODA
ENERGIA

0BRAZ ZASIEG

PANCERZ






POSTAC: Smith

Imig:< Smith, Mary
Rola:< Agent W-Y
Wiek:( 24
Osobowosc:

KUMPEL
RYWAL

Zimna i méciua

CEL
Nauczu¢ sie jak najuiec€ej, nim przydziela Cie do
powaznej pracy... Zwiekszu¢ wplywy korporacji.
Uzyskac awans.

Jeste$ trybem w korporacyjnej maszynie Weyland-Yutani.

WAl

Trzecia na roku, pierwsza w swoejej klasie. Przed toba wspaniale przydzialy, ale jak mdéuwi

& |°

zarzad, najpierw musisz sie opierzyé¢. Wyladowatas jako przedstawiciel W-Y na ten system. Masz

walizke, budzet 58 BB8 kredytdw, polaczenia z Ziemig i immunitet. Administracja kolonialna

stawia na rozwigzania Seegson Corp. Nikt Cie nie traktuje powaznie. Popetniaja duzy bilad.

3 | SItA 4 | ZWINNOSC
SPRZET CIEZKI 1 PILOTOWANIE
WALKA WRECZ RUCH
WYTRWALOSE 1 |STRZELANIE
S | ROZUM 2  EMPATIA
2 | OBSERWACJA DOWODZENIE
1 |PRZETRWANIE MEDYCYNA
3 | COMTECH
2 |MANIPULACJA
TALENT

TAKE CONTROLL: Widzisz sily i stabosci innych.
Umiesz nimi manipulowaé¢ i zawsze zachouwujesz
przy tum zimnna krew. Na manipulacje rzucasz
z Rozumem a nie z Empatia.

SPRZET BRON

OBCIAZENIE

ZDROWIE
RANY KRYTYCZNE

STRES
RADIACJA
STAN POSTACI
GLODUJACA ZAPASY
ODWODNIONA POWIETRZE
WYCZERPANA ZYWNOSC
ZAMARZAJACA WODA
ENERGIA
PRZEDMIOT 0SOBISTY
Identyfikator W-Y
BONUS 0BRAZ ZASIEG
PANCERZ
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